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Wykorzystanie programu Artlantis
do tworzenia wizualizacji komputerowych

Use the Artlantis to create visualization computer

MALWINA TUBIELEWICZ-MICHALCZUK *

W pracy przedstawiono wykorzystanie programu Artlantis do tworzenia
wizualizacji. Opisano narzedzia potrzebne w procesie tworzenia wizu-
alizacji komputerowych. Pokazano nowoczesny sposéb projektowania
z zastosowaniem bibliotek i materiatow zawartych w tym programie.
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This paper presents the use of the program Artlantis to create a vi-
sualization. Describes the tools needed in the process of creating
computer visualizations. Shown modern way to design with the use
of libraries and materials contained in this program.
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Artlantis jest oprogramowaniem przeznaczonym do tworze-
nia renderingéw przy wspotpracy z ArchiCAD-em. Autorem
programu jest francuska firma Abvent [1]. Artlantis jest pro-
gramem uzywanym przez projektantéw w ponad 80 krajach.
Program ten pozwala stworzy¢ realistyczne wizualizacje bu-
dynkéw, wnetrz oraz terendw zieleni z naniesionymi fakturami
i kolorami. Modele muszg by¢ tworzone w programie Archi-
CAD, a nastepnie zapisywane w oknie widoku tréjwymiaro-
wego w formacie programu Artlantis. Program utatwia prace
architektom, architektom krajobrazu i architektom wnetrz,
a tworzone w programie wizualizacje komputerowe oddajg
rzeczywisty stan projektu i przenoszg uzytkownika w wirtualng
przestrzen.

Tworzenie renderingu

Na poczagtku realizacji pracy przystepujemy do ustawienia
sceny. Za pomocg ruchéw myszy mozna w dowolny sposob
ustawia¢ widok. Ustawienia mozna zweryfikowa¢ w ukfadzie
2D (rys. 1). Dzieki niezwykle szerokiej gamie wzoréw i do-
stepnych materiatéw Shaders (drewno, szkto, kamien, me-
tal), a takze réznorodnej kolorystyce program Artlantis mozna
dopasowac do réznego typu budynkow, wnetrz oraz terenéw
zieleni. Projektujac, nalezy dobra¢ przydatng strukture mate-
riatu oraz nadac¢ jej wtasciwy kolor, tak by uzyska¢ odpowiedni
efekt koncowy (rys. 2). Przy projektowaniu mozemy skorzysta¢
z szerokiej bazy elementéw bibliotecznych Objects. Mozemy
wprowadzac gotowe elementy, co znacznie utatwi proces pro-
jektowania, oraz definiowac ich ksztatt, wielko$¢ oraz materiat
wykonczeniowy. Mozna réwniez dokupi¢ biblioteki obiektow
na stronie producenta i wyeksportowac je do programu [2].
Obiekty sg pogrupowane wedtug réznych kryteriéw, co znacz-
nie utatwia wyszukanie potrzebnych modeli (rys. 3). Program
oferuje rowniez zmiany intensywnosci swiatta, co pozwala
na edytowanie ustawien dotyczgce oswietlenia stoneczne-
go. Dzieki temu narzedziu mozemy zaréwno rozjasni¢, jak
i przyciemni¢ wizualizacje. Mozemy ustali¢ parametry o$wie-
tlenia o okreslonej porze dnia, jak rowniez ustawi¢ oswietlenie
sztuczne. Program pozwala ponadto na edytowanie jasnosci,
koloru, kata i kierunku padania $wiatta. Modut programu He-
liodon do generowania chmur i nieba pozwala na tworzenie
naturalnego wygladu otoczenia (rys. 4).
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Rys. 3. Okno dialogowe ustawien obiektow

Silnik renederujgcy pozwala na uzyskanie podglagdu modelu
w oknie roboczym, dzieki czemu wizualizacje w Artlantisie
mozna obejrze¢ na kazdym etapie projektowania we frag-
mentach lub jako rezultat koncowy pracy, najbardziej cie-
kawy i efektowny. Dzieki funkcji wizualizacji mozna réwniez
w dowolnej chwili pokaza¢ inwestorowi, jak bedzie wygladat
zaprojektowany przez nas dom lub ogréd. Mozemy w trak-
cie pracy wysta¢ wykonane przez nas wizualizacje emailem
w celu dokonania ewentualnych zmian projektu. W trakcie po-
prawek mozemy dokonywac zmian faktur, koloréw, jak réwniez
elementéw bibliotecznych.
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Rys. 4. Ustawienia oswietlenia stonecznego animac;ji

Dzigki programowi mozemy uzyskac¢ efekt gtebi, odbi-
cia oraz mozemy podkfadac zdjecia. Po zakonczeniu pra-
cy w oknie dialogowym Perspective View Rendering mozna
ustawi¢ wielko$¢ wizualizacji i przewidzie¢ wyglad koncowy
renderingu (rys. 5).

Jako przyktady praktycznego wykorzystania programu Ar-
tlantis ponizej zaprezentowano wizualizacje réznych typow
projektéw (rys. 6).

Podsumowanie

W pracy pokazano, jak program komputerowy Artlantis
pomaga w tworzeniu wizualizacji komputerowych. Klient
dzieki wizualizacjom moze zobaczy¢ oryginalnie zaprojek-

Rys. 6. Przyktadowe wizualizacje: a) altana i taras, b) pergola, c¢) kuchnia, d) tazienka, e) sklep, f) salon
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Rys. 5. Okno ustawienia parametréw widoku 3D

towany budynek, funkcjonalnie zaplanowane wnetrze oraz
ogréd w réznych porach roku. Artlanis jest programem no-
woczesnym, ktéry utatwia prace wspoétczesnym architektom.
Program posiada strony internetowe, ktére umozliwiajg gro-
madzenie elementow bibliotecznych, ktdre pozniej wykorzy-
stujemy w pracy. R6znorodne opcje renderingu, definiowanie
Swiatta, tekstur, gtebi czy kierunkéw patrzenia sprawiaja,
ze program ten jest doskonatym narzedziem do tworzenia
fotorealistycznych obrazéw.
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